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Invitation presse

Soutenance des projets des étudiants de 1° année
du Master Jeux et Médias Interactifs Numériques

Jeudi 20 et vendredi 21 juin 2013
Salle Nemo de la Cité Internationale de la Bande Dessinée et de I'lmage (CitéBD)
121 rue de Bordeaux — Angouléme

Les étudiants de 'Enjmin, en 1° année du Master Jeux et Médias Interactifs Numériques, cohabilité
entre le Cnam et I'Université de La Rochelle, présenteront leurs projets d’ceuvres interactives
numeériques devant un jury de professionnels et d’universitaires.

Chaque projet sera testé en direct pendant une dizaine de minutes par un « candide ».
A l'issue de cette expérience, le jury confrontera ses impressions avec I'équipe étudiante.

Programme

Jeudi 20 juin de10h a 12h30 et de 14h a 17h (au Musée d’Angouléme a partir de 15h45) :
présentation de 8 projets

Vendredi 21 juin de 10h a 12h30 : présentation de 5 projets

Les 13 projets présentés sont : Aku, Cupcake, Fat & Furious, Lune, Mira, Navaga, Omnilux, Opaque,
Sbires, Tale of Two Worlds, Wander, Watu & Kilima, Yomi

Certains de ces projets sont engagés dans le concours Hits Playtime du Monde.fr.

Nous vous invitons a venir découvrir ces projets et a rencontrer les étudiants et les enseignants !

Enjmin

L’Ecole nationale du jeu et des médias interactifs numériques du Cnam (Conservatoire national des
arts et métiers)

121 rue de Bordeaux — 16000 Angouléme |Tél : 05 45 38 65 68 | www.enjmin.fr | contact@enjmin.fr

Contact presse
Stéphanie FOUCHER, Responsable communication Cnam Poitou-Charentes et Enjmin
sfoucher@cnam-poitou-charentes.fr | Tél : 05 49 49 58 96
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L’Enjmin, une école du campus de I'image



